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Hvad er rollespil/LARP<

« Bordrollespil (Tabletop RPGs)

« Live-rollespil (LARP — Live Action Role-Playing)

» Tekstbaserede rollespil (Forum/MUSH/MUD)

« Computerspilsbaserede rollespil (CRPG/MMORPG)
« Improvisationsrollespil (Teater-rollespil)

» Poedagogiske eller terapeutiske rollespil



Inklusion 1 rollespile

®» |eg oglcering - Vygotsky:
Mente, at lcering sker
gennem social
intferaktion. Barn lcerer
bedst, ndr de far statte
fra en voksen eller en
mere erfaren
jcevnaldrende.

"Feelles tredje”

-Scenker forsvarsmekanismer
-Styrker motivation og mestring
-Skaber naturlig dialog
-Feellesskab uden pres




Hvorfor er rollespil godt for inklusion

*Frihed til at udtrykke sig

*Et faellesskab for alle

*Plads til forskellige perspektiver

*Sikker ramme til at udforske svaere emner
*Regler, der understotter inklusion

*Diagnoser i rollespil




Forenings livet omkring rollespil

» Omkring 4.000 aktive i foreninger igennem Bifrost

= Frivillige

» Skoler og fritidsklubberne

De 3 starsteMythodea (8-10.000) Bicolline (4-6.000) Drachenfest




Referat af samtale

Samarbejde pd tveers af landene er vigtige for at udvikle sig. Det kan hjcelpe os til at finde
en fcelles kraft og til udvikle sig. Nogen lande har vceret hurtigere til at fremme frivillighed
og forenings liv, men vi kan pd denne mdde hjcelpe med at fremme det i alle lande.

Det er vigtigt at holde foreningerne synlige og f& udskiftning og unge ind foreningerne.

Forenings feelleskaber hjcelper os til at udvikle vores egne og gare det nemmere det
nemmere at skabe nye orginisationer

Vi fadilitere et sted for udvikling, ikke ngdvendigvis for noget specifikt men et rum hvor der
er yhuligheder. Etf trygt rum for udvikling

le har noget af bidrage med. Det er den fcelles interesse der skal samle os



